Het Doelenspel
Doelgroep: docenten en docenten in opleiding

Doel van het spel: 

· verhelderen welke doelen met leeractiviteiten nagestreefd (kunnen) worden

· eigen keuzes hierin kunnen motiveren

Deze verheldering kan zowel in zijn algemeenheid bediscussieerd worden, maar ook specifiek aan de hand van concrete, eventueel nog te ontwikkelen leeractiviteiten..
Benodigdheden: 

· spelbord doelendriehoek (liefst op A3-formaat, geplastificeerd)

· een grote pion

· voor elke speler een kleine pion

Spelregels:

· Eerste ronde: 

· plaats de grote pion in het midden van het spelbord

· om de beurt mogen de spelers de pion één positie verschuiven langs een zwarte lijn; de speler legt uit waarom hij/zij de pion in die richting verschuift: waarom worden bepaalde doelen belangrijker gevonden dan andere?
(NB: het bord is zó ontworpen dat de eerste zet alleen van een van de hoekpunten af gezet kan worden; er moet dus eerst beargumenteerd worden waarom de leeractiviteit een bepaald doel NIET nagestreefd wordt met een activiteit.
· er worden aan de spelers zoveel beurten gegeven als dat de discussie zinvol is

· Tweede ronde:
· elke speler krijgt een kleine pion

· om de beurt plaatst elke speler zijn/haar pion op de positie van zijn/haar voorkeur; uiteraard wordt dit gemotiveerd.

· Eventueel derde ronde:

· na het uitvoeren van leeractiviteiten (bv. een practicumcarrousel) kan bediscussieerd worden in hoeverre de beoogde doelen herkend werden door de uitvoerders  (past de activiteit bij het beoogde doel)

